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Volcanic acuity Has 
trapped miners *1 
rnircsiiafts In I/O uni L&Cnfi. 
Roddick Hero needs your 
help. and his spec ial 
equipment. Iq rescue I he 
miners 


BASICS 


* Insert cartridge. Turn 
power ON 

* Plug In me ieH jovslck 
conirollar. 

* Selecl one or live one- 
player games will the 
setepE Swilch Tbe Higher 
Ihe number, ine deeper 
wfiriin ire m'-e one begins 
and she more advanced Ihe 
challenge 

* To stad press game 
reset Grice She power 
gauge Sums completely 

yellow move thfr icysliek tp 

beg^i 

* Reserves. T^e game 
slarSs vwlh 5 "lives, one R 
Hero and four in resefvC 
One GCqunes an aodiltorij 
Ills, 1o a masurium of ei* in 
reserve for every 20.000 
points earned 

*- Power Gauge. One 

hears and sees she power 
gauge Im at the Slarl pr 
eaon levs Fewer begins lo 
dm; nisri when the icystick 
is moved at the ceginnog 
of each level or after a 
reserve He appears Ori I be 
screen II power runs out 
and a reserve ii‘*e remains. 


p-'inioriuoes mineurs sc 
irouvenl pris uu piuge pa.i 
un& eruption vdtean quu 
dans les puds de mine ds 
•a rnonlagne Leone 
Fipoenck Hero a besom de 
voUe ado et de son 
mater /■! Jt 1 SSuvElage pour 
tes ar rather a ce! gUrcgjc 
peri. 


NOTIONS 

FONDAMENTALES 


■ InlrOdulsez la 
cartouche de Jeu, ei 

aliumez rappareil i'On- 

■ Branchez le joystick de 
gauche 

* SilBctionnez i une cc-s 
cinq vg names a un jouaut 
a I'aHJe de la touche Game 
Seect. Les romPres les 
plus sieves, correspondent 
.s gn niveau de depart plus 
prolong dans >a mine, el u 
un rtiveag de dilliCulte plus 
avarice 

* Pour vcus meltre a 
jouer, appuyej sur la 
touche Game Rm&i 0&s 
quo up reservou u energie 
deven! compeiemenl 
lagne. poussez ie joystick 
pour commfimcer 

■ Reserves. Au dehul de 
la rmriie. ondisocse de $ 
"vies un R Heroet 
quatre en ressim On 
aoqutert uiia vie de plus, 
lusqu'a concurrence de S'* 
toulcs les tors que <'on 
gagne 2D 000 poms 

* Reservoir d’aneigle. An 
tJcfiut de cnaijje niveau, 
on emend el on von le 
reservoir d'gnergse se 
rempiii La reserve 


Ein vuSkani££h&i AusbiuCh 
ha l Bergaibetier #i einem 
Minenschacht im Bsrge 
Leone emgeschlossen 
Roderick hero bendiigi 
Ihre Hilfo untf seme 
Spezialausruslung, um ce 
Berga i haler zu reiten 


SPIEL AN LEFTUNG 


* Spielcasselte olmegen: 

Strom alnscliallflfl (f*N) 

* Den linken Sleuer- 
kruppel (den "Joystick'} 
einsleckeo. 

* Sue he ii Sis siich sines 
der Survl Einzelspiele auS, 
ineem Sip den Gpiel- 
wahfgchalter tGAME 
StLECf) verwttndan. Je 
hijner dm Nummet, um so 
lerer deg nnt man unten n 
der Mine und urn 50 
schwiertge^ sinddis 
Aufgaben 

« Splelboflinn, D'ucken 

Sit die RutltsteiilaHlft 
(GAME RESETl Nachdem 
dar Slromeiueiger vilhg 
goit> QDwOJdsn 1st, 
tJBwfigen Sie den Sleue.r- 
knuppei 2 urn R^gmr 

* Reserves Das Spiel 
teginnl mit 5 "Leoen , mu 
ensm R. Hero uod vigr 
arderen in Reserve Alle 
20,000 Punkjq erhait man 
cm zusatzliches Leben bis 
aul hOciislens sechs in 
Reserve. 

* Stromanzaiger. Am 

Begmn jeder Elnge hort 
(gnd giehi) man, wm der 
Slrcmanzcrge* sich audaril 


T 


Un'eryzyjne vutante fva 
impngionalo I mirtator rie' e 
caveme m HAonte Leone 
Roderick Hero avrg 
Psogno della (uG 
a5SI5lenza—e delle 
alliezzaturc spec -an one 
metterai a BU3 
disqcsiziarie'^pef S^lv^re 
LutM 1 mmalori 


PRINCIPI 
FON DAM EN TAL I 


* Snserisci la cartuccia. 

Porta I'lnierfutlore su QM 

* Inseriscl fa leva di 
pomando smisira 

! M j0yStiCk"lL 

- Ssloiiona unq dm 

Cinque giochi CSpomb 
con 1 appgsiLd sele-llore 
tGAME SELECT}. Piu 
etevato e ii nume ro. piu 
impegriativd O il giOCO 

* Prqini iGAMf RFSETi par 
Iniziart' tl gidCO. Aopeng 
lindicalore de tnfrgia 
divenla completamente 

gig ifa rnuovi la leva di 
comando per commciqrc 
■ Ris&rve, All mizio del 
goco dispOni di o "vile, 
yn R Kero e quallrp ft 
Tisarva. Ogni 20 000 
aurtlr vmci ung vda 
Si^piemenlero |mq a un 
magSimo di sm 

- Indicators detrenaTgia. 
Nplera te stiltirai) Che 
I'lndtcalorg gi rierrpiu 
eomptetamenie ogm vpliu 
che imzi un nuovo iiveiio il 
.ivellg eneigeliCO comihCW 
a dnimunre non append 
niuOvi ‘G ievg di comando 
all imziD del nuOvO livflip o 
dope c he una vlO di 


Una qrupewn vdlcgnica ha 
deiedo alrapadtB n 10 s 
mmcros denlro de JOS 
tuna les de m mma oe 
Monte Leone RtxJercck 
Hero necosiLa de su ayuda 
y un equipo especiu: aa?a 
S^lvgr a Ipg mingrps 


RIGLAS BASICAS 


* Inserte el cartucho do 

juega. EnctentSa la conscia 
(ON] 

* Enc+iule el manpo de 
pgimeg rjoysiick"} de la 
izquierda 

* Escoja imp de ics emed 
luegos para un jugador. 
usando *i eonmmador d& 
seleccmn de juegp (GAME 
SELECT). Cuantg mas 
qievado el numero. mas 
pnolundo dentro de Is mina 
comienza el juego y e 
grade ce dilicuiind e;; mas 
avanzado. 

■ Para come.nzar el juego 

cpnma ei conmutadtir de 
rflirucio (Game reset: 

Una ve? ftie C mftcacsor 
de energia e&le 
comipleiainqnie amarillo, 
rtiueva ei marnto de 
palanca para comenzar 

■ Rcsorvas. £1 lue^o se 
iriicia con 5 "Vdas " une F 
Hero y cuftlrpde teserva 
Por cada 2D 000 punio& 
ganados se odtiene una 
vicki adipiPnal, hasta un 
mgximn de ?. en reserve 
v Indipador de energia, Al 
cennenzo k cade ravei se 
oye y se ve como se 
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anft reappears, nl me lop ci 
I hat level 

* Game ends when one 
runs aul or lives. 


SPECIAL 

FEATURES 


Prop-pack. Tms props or 
pack allows one to i;y 
where one wishes. 

* To iiy ub Push joystick 
forward 

* To run or |Jy Oh or rght 

Move fOyslick teri O'! right 

* To hove: Tap joystick 
forwaru 

* To fly flown 0 Bl"i 0 fl Slfip 
off :he lodge Gravny docs 

Lhe- rest. 

Mi era laser Beam. The 

helme! comes equipped 
wih a mtcroiasof Peace. 
With il cne Can ba£l w* 
vermin The beam can also 
slice llirough walls, hul this 
takes lime and cosis 
prec ous cower 
i To lire Press loysiick 
button 

* For continuous fire Press 
and hold button 

Dynamiter One beg ns 
each game anc every 
mTPSha't I eve with ?•■.< 


d'energs commence a 
ominuer lorsque I on 
manoeuvre e loystick ao 
deiun do chaque n^eau o.i 
torsqu une vie de reehange 
apotralt Sui E'flCian Si 
vdus epuisez vtKre reserve 
d'energie el qu’il vdus 
resto une vie de rechange 
eiie roapparait au sommel 
de ce mvoau 
■ La partie se lermlne 
torsque i on a eouise toules 
s#s vies. 


CARACTER- 

ISTIQUES 

PARTICULIERES 


Le bloc propulseur. [> 

bloc oroouiacur perm^i oc- 
voter lii cru ton veui. 

* Pour vo'er vers ie haul 
pous&cz. ie joystick vers 
I'avani. 

* Four eouiir ou voter veis 
la gauche ou la dro le 
peusse? le joys.l ck dans la 
direchon co'respondocie 

* Pour eflec'uei L*n vul 
sialionna re tapclez 
egeiement sur ie (Gyslndk 
pOui le gCussEi vers 
I'avani 

* Pour plur ger dans un 
puiis de mine la les un pas 
dans ie vide a pardr du 
parapel la giavile SO 
charge du reste 

Le rayon micro laser. Le 
casque est equips d un 
rayon mictoiaso-' avec 
leoutel on pteul reduiro en 
ouLssiure I’esectabte 
vermine. et qui peul 
egatemenl oe cer les muis 
Coit& dOr niKip opiral«n 


Der Strom wird angsam 
schwacher, vmnn dei 
SlCuorknOppcil zum Bs®mn 
QirvOr ntiuen Etagc bewegl 
wird uder wenn ein 
Reserve-Leben am 
Ri dijchifm erscheml is,I 
oer Strom ausgega^on 
urto Fteserva-L&tefi 
ubng -gebLeden, erschent 
es am Oberen Ends dieser 
Elage 

■ Spiailenda. Das Spel isl 
aus. wenn kem Lct>?n rnehr 
ubng bleibl 


BESONDERE 

MERKMALE 


PfopoHer'Ankiob. Mu 

dissentAninebkonnen So 
uberai hmlliegen 

* Ltm nach oden zu 

I egen Drucken Sie den 
Sleuerhruppel wwarls. 

■ Lim rechls Oder links qu 
iaulen h-zw ju fllegen den 
Sleuerknuotwi in die 
gowGmschre Rich! ng 
bewegen 

* Urn Zj scti'A^der den 
Sleuerknoppe! lercht nach 
vorne schieben 

■ Urn in einen Schach! ;u 
1 egen - Treien Si&omlacn 
vom Feisvorspiung nach 
vorne. end dte Schiverkratl 
lul das Ubrige. 

Mikrdlaserstrahil. De- 

Hd|m rs| mil einom 
Mlkrcftserstrghl 
auqgeru^Lot. worMfi man 
widerliches Ungezieier 
vermchten kqnr Odr Strahl 
kann auch Mauern 
aulschliizen, aber dte£ 
beenspr-jchl viei Zeit L-nd 
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userva appare suiio 
schermo Se re&li a oof lo 
di energy m o 1' rimsoe 
ancora ur« Vila, aii 'mizio 
dei livallo successive ucevi 
una niiOva nserva 
d energ a 

* El $loco si COACludO 

cuanco avrai esaun-o lulle 
le lue vile 


CARATTER. 

IST 1 CHE 

SPECIAL! 


Propulsore a sllca. Tj 

consonic u. votare in 
qualsiasi direzione. 

* ?&i vo*ar& verso aho. 
■JiC'. r >ji ia leva m avanli 

* Per cor-crc o per vOlarf 
a flssita O u nirUyira. Spingi 
ta leva a deslra □ a 
Sinrstra 

* Per veare verso un 
punlo fi550' spmqi in leva 
teggermento m avam, 

* Per vp'are in pna 
mmiera saHa daiia 
SporgeriCa e laSCial 
spingere dalla Torza di 
graviia 

Raggio micralasaf. 

L'elrrwLto e oro/visto di un 
raggig mffirqfaser ChO 1« 
con&enle di disUuggert' gk 
animqlr del 0 caverne II 
iaggio puo ess ere u»io 
anche per perlura?o 6e 
parqli cells m nitre ma 
questo richiede lempo e 
costa nxiito encrqio 


tecarga ol »>dicadcr de 
energia La snergia va 
dtSmsFiuyfinda cuamdo a> 
comienzo de caoa m-.e se 
rr-ueve e marvdo de 
palanca 0 despues, de que 
Lma vipa ae reservo 
uoaroce on ta pantalia. Si 
Se ha agc-lada "a energia y 
quecKi totSsWa una vide de 
reserve, esm aperecera a 
ta cabesa de eso oivcl. 

* El judge tormina 
puandg se ngn agolnda 41 s 
vktes 


CARACTER' 

ISTICAS 

ESRECIAIES 


Bloquo propulsop Esle 
bltfcue piOpulSOr DentiiLe 
volar a cSonde uno qurera 

* Pam volar Uucia aiTiba 
empuje ei mandP de 
palanca -nac a adelanle 

* Para edrrer o vular hacta 
ia -zqu-erida o la derecha 
mueva ol rr.indo de 
paianca hac?a ei laao 
COirespondie'HC 

* Pare revootear dirr^a ei 
mando de palanca hacia 
ace'anle con un loque 
ligeto 

* Para volar qenlro de .^na 
mine- do un paso hacia 
aoetante del horde. 10 
luosza tie grovedad &o 
Oritargara -de Id demaS 

Raya mlcrolaser. Fl cnsco 
esla provislo de un rayo 
miciolasen con ei que so 
que-den malar rspugnarltiH 
srtrandijM Esto rayo 
tamtsen pario pas-edes. 
uer& esiu cuesla tiampo y 
requiere energfa valicsa 
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Slicks ol dynamite, each ol 
which car. neTkrjliF.il .1 small 
wall 

* Land and raone near a 
wall 

♦ To place and ignil* 
dynamite Pull [aysdck 
tcv/ard you, Inen irupve last 
or n Here- will be blown 
Up 

Rail. A healre&ssiant rail 
rioals on certa n F.lrelcnep 
r.1 ihe lava river pie 
careful. geumg on the ran 
isn I always easy 


prfrftd du lerros cependant, 
el COnEomme une energ e 
da|a ben precieuse 

* Pour Iriur. aDpJjFf-i Sul Id 
boulon du joystick 

* Pour otnerm un II* 

OOniir-.j. aqpuyez sur lc 
bdulon el mainlener le 
enfpnce 

La dynamite. Au detui de 
c naout? parlie de |eu el a 
C-haque nrveau de 5a mine, 
on dispo&e de si!i 
batonnots de -dynarwie, 
doni chacon d'entre ell- 
peul detrgire un pelit mur 

* ALlerfissez el placezvous 
pres d un mur 

i Pour MSGr el nielli e a 
leu la dynamile: tire; le 
jnysljck Fwerg vqu 5. ei 
eleigmcz-vous a tthrie 
viiesse car R hero risque 
d'elre foudraye 

Le radesu, Un ladeau qu> 
resists a la ehateuf vogue 
sur cerlames parties du 
leave de lave Wais prenez 
garde, car ce n est pas 
iou|Ours facile d'en 
descendre 


verbrauchl koslbare 
EnergH?. 

■ Ijm ati?Lilfr.jern Drueken 
&e cen Knopf jm 
Sieuerkoijpptl 


* Per spa! me prerfii r 
puisante dabs leva di 
comando. 

■ Tiro „1 raffiche prijr-.i t 
lieoi abbassato puisante 


* Fur Dauaifeuei Den 
Kroof tjedruckl ha lien 

Sprengsloff, Man degnni 
lOdes Spiel jnc jede 
Scliacht Etage mil sechs 
Dynamilsteben; em emz^e? 
Slab kano erne kleioc 
Mauer zersloren.. 

* Landen Sic. uod 
bewagpn Sie sch der 
Wand zu. 

* Urn deo SprengstolP zu 
I e-gen urid zu zunnen 
□riicken Sie den 
Steuerknuppel zu inch 
nin und raurnen Sie 
SChbEllstens den Feld— 
Sq-ral l-egt der R hero in 
die tun. 

Flo IV, An bssiimnfien 
Stellen ides Lavallusses 
schwimml pin hhze- 
besiaodiges F 10 &. Geben 
SiO Achl Vam FioQ 
auszusleigen isl nucht 
immer emfach. 


Dinamil®. All'mz o del 
groco e puma di entrgie in 
ogm mmicra dispom di se 
candsioin d* dihamiie 
□gnuno de qL.ali puj 
demolire una DrCCO&a 
parete 

* Scendi a lerra e 
ewioinan a una partrle 

* Per posare e accentrcre 
la dlnarrale .spangI la leva di 
CQrr^rndO alt'indietrO, qumdi 
CDfri per evitare 
I'espbsiane 

Zatfe-ra, Una zattu’-a 
rfiSiSldhle si calo-e 3 i- 
ccnsenle n, gaileggipre sul 
l.ume (J| lava Alle’ito perb 
perebe non e laciie 
sca-ndere dalle zallera 


» Pg«a diKparar pprima pi 
txjlon del man do df 
palqnca 

* P.rn drsdiirar iepel da- 
mente manldnga cpnm.do 
5) boldn 

Dina m iia., Cada vez cue 
SO Cditiie.nZa un |uegc a en 
cada ano de bs n ve>;s de 
la mma, se i sene a 
disposition 5 lacos co 
dinamtia. cadn uno de be 
cuales puede deslrpir ynp 
pa red pequena 

* AteT'ce y aefirquese a la 

pared 

* Para cooca 1 y encerder 
la dinamila mueva el 
mando de paianca hacia 
su cucrpo y aijese 
rapidamenle de lo 
ccnlrarin R Kero ser.i 
v'dlima de la e.Kpb£cn 

Balsa. En oelerrmnactis: 
Irap-»ns de no de lava tola 
una Daesa relraclaria 
iCuidado 1 Ro siempre us 
lacil oa[arse de a baisa 


Mner 


fkzijjrtM^nr 


hlinjlDIt 
Fl J: n n 


Mmerp 


Springing Spider 


A r a i q'"? • 


ipirn’t 


airna 


tinlerno 


L Jlrrne 


Lanleri'j 

H Wi"j 



Linttrn 


P Her« 


n. Hera 


ft Hei« 


Snals HU 


ChruL-eSjulli 


I.rhnr lilf!; :i < ir. 


r-hpiiij Sm bee 


Sjiiste rla r,i^,]Tif 


Unjilf g lin.-.ki! 


Sarpanl 


W 2 grnuchcrH.achkj 

"Sthliiige 


TflmarPf 


I i'-nl JCV'Sl 


Terclskd! 


lava Hi*ir 


Fleiive da Lave 


I jjjI-.U 


PflWBr Eji.-h8 


Htsarvgir n Enargiq 


Si-c-a - i-^iq r ■ 


fafstivi LiVBt 


V : 1 d! flaiBIt! 


Lt&fii m Reserve 


D>namile Supply 


Prnyij^n P f ,umrle 


SpagnBi-lBlhsurat 


SCdm- 


Ert'e 


Puntiezihlurlg 


TiHferni 

H Hud 


iPipIsIrellt 

Superliqig <ll Magma 


Sarm-'ls 


MgreifL*B0 
•SujFriSti* (ti Wa^inj 


TrnLicnb 

i-'uma di Lrva 


Eftiplftfir* 

rarijcuin 


IhdiCalflrE DcB 


ft I a de Lava 

indlcidur da'Enargij 


Vlt« d ilil-CI k-2 


Videi de Ress-ja 


PiDk.i-jlj Dinimitf 


^avbipn da Dipamiu 


PuiH; tin 


Runluit an 
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FAMILIARIZE 
YOURSELF WITH 
RESCUE DETAILS: 


MinosbaNs exlend vertically 
tir'd hOnianlaPty deep inlo 
Mount Leans. Some Bead 
end; others ere bflockeu by 
waife. Some wans and 
surfaces glow red. these 
contain magma deodsits, 
moilen Java benind I ha 
rock. Like lava rwers, 
magma daposils cosl one 
u lire I R He *0 loaches 
them. Lanlerns hght Ihe 
murky mineshafts Touch 
or shoot one and ihai 
saclcn ol Lho mine will go 
dark. 

The snarls are alwe with 
venous vermin; sponging 
ap'darS. shall bats, nUnE 
moths and nesKci snakes 
Avoid ihem or blast mem 
w*1h the micrdaser beam 
A Lunlcidu I races Ortfi'S 
every move ever certain 
pads of the leva river One 
cannot shool it so be 
caulidua. TouCtlihg any Ol 
Ibese hazards results in Ihe 
loss ol Me 

One must locate a miner 
on each level before 
moving lower in the mine. 
The deeper ere goes. Ib-e 
Faster I hinge move, Ihe 
more dangerous and 
humorous the chaaenges 
become and mo Harder it 
is to find Ihe miner. The 
current level number 
appears in place d me 
score ai Ibe beginning or 
each revel. 


FAMILIARISED 
VOUS AVEC LES 
DETAILS DE 
LOPE RATION DE 
SAUVETAGE 


Les puns de mine avancem 
prolandement dans la 
monlagne Leone, dans le 
sans vertical ausSi bran 
OruTonionlal. Quelques-uns 
se lermineni par des 
mnpasses, d'aulres soil 
btaques pa i des mu* s. 5i 
cerlams murs at surfaces 
bnllent d'un rouge 
meandescenl. e'esi qu its 
conilennenl des dapols do 
magma, lave en fusion, 
derriere ’a roche. Comme 
ies fieuves de teve. ies 
depots de magma 
coulent una vie au 
moindre contact avec 
R Hero. Des laotemes 
edairent ies sombres 
gaieries Toucheion una 
cu rirez dflfifiuS, el Cette 
section de la mine sera 
aussitot pbngee dans ies 
tenebres 

les puds groui;:eni d'une 
verrrane varies: ara»gndes 
at/rdrrees. ChauvfrEOUns 
de gaienes. miles de mine 
el serpents silliants. Evites- 
les ou ioudroyez-iea avec 
votre rayon nmcroiasef, Su* 
cerlainos parties du lleuve 
Be lave, un Cenlacute suit h 
la trace cnacun de vps 
mouvemenls, )l est 
impossible do ihor dessus. 
scyez done ajUrememeril 
prudent Le moindre 
coniacl avec (l’importe 
aque a da ces Creatures 
vpus fera perdre Line vie. 


MACHEN m 
SICH MIT DEN 
EINZELHEITEN 
DER flETTUNG 
VERTRAUT 


0*e MmcnschlchtR breilen 
sich tiel im Inneren des 
8erg6£ Leone aufi, sdwOh 
verliKal als auch hOfiaontal 
Vanchs sind EackgasSun, 
andere Sind djrch Mauern 
blockioil. Emige Mauern 
und ObeiliSchen 
gluhen rat, da sicSh 
Magrr^aoiagerungen 
(geschmoliene Leva} hinter 
dem Gaaloin bcfinden So 
wie bei Lavaflus££rt. kOSlcL 
es auch em Leben, wenn 
R Hero mif den Magma- 
abiag&i ungen *i Beruhrung 
kamrnt. Lalemen arhsilen 
die trLban MmenschachLa. 
Beruhren Sie Oder 
schiessen Sie eme ah, wirq 
as imsl&r in dem Ten des 
Echachts. 

Cue Schachte wmimein 
von Ungeiieler: 
sp-ungenden Spinnen, 
Schachiliedermausen 
ivunenmoiien und 
schteichendeii Schengen, 
die Sie entwedar auS- 
weichen eder mit bfem 
MiKfolaserslrahr vern»chten 
mijssen. An beslimmton 
Siet *ii das Laval Pusses 
warden Sie van einEm 
unzergtdrbgren Tcnlake* 
autgetaueri. ai&o Vorsrcht! 
Die Beruhrung emer a eser 
Tiere bringl den Verlusl 
eines Lebens mit sich, 

Einen Bergartaeder muE 
in jeder Etage geiynden 
wardan. t>*vbr man m der 


COME FAMILIAR 
IZZARS1 CON 

rum i 

PARTICOLARI 

DEL 

SALVATAGGIO 


Le mimere si eslenopno 
vcrticaimeme e 
ori2tfin.iakTOnie all’inlamo 
di Mcnle Leone. Alcune 
mmere sonrs senja uscila, 
aiire soap wpccale da 
pareii lc pareli e le 
superfici luminosa rosse 
contengidnO depoi: I di 
magma lava Tusa satto alia 
superlicie de'iia rocma S*e 
R Hero viene a contatto 
con un depoano di magma 
(o un liume d lava), perdi 
una vita Le mimere sonp 
illummaie da numerose 
laniema die devi tvilare di 
toocaro se non vuoi 
Ddjcurare completamenle 
finiera se;kxie delta 
nwiaro. 

Le mmiere brukcanp di 
peripoiosi ammaii: ragni, 
pipistreiii, iarlalle noLlurne 
e serpenti Cerca di evilarll 
oppure di dslfuggerii con- ii 
mggic emcroiasor. Ogm luo 
mavimenio lunge ii fiume d; 
lave viene spguila da un 
lentacokj indistruiiibiie ii 
cut coniallo causa la 
perdite di una dclie luc 
vile. 

Por passare a un iwei:o 
infe?iore doviai If ova re 
almeno yn rr natcre Piu in 
bessc scendi. piu rapido 
diviene n qkjco. piu 
ooricofosr o numerosi sono 
gh aslacoli da syperare e 
piu difficile divenla la 


FAMIUARICESE 
CON LOS 
DETALLES DE 
SALVAMENTO 


Los turwl&s de las numas 
se exlienden 
prolundamenle, tanlg 
vertical como 
honzontalnwite dentro del 
Monie Leone Aigunos 
tornMian abiupiamenie. 
□Eros eslan bkiqueadtis per 
murps. Algnnos mures y 
superficies despiden un 
rojo vivo, estos conli&nen 
depositaS ma^Tia—lava 
derrelda detrasde las 
rocas. Al iguai que toe rids 
de lava, los depones de 
magma te puaoe-n cosiar 
una vida si R Hero Ids 
Idea Linlernas alumbran 
ips totregcs luneies de la 
m;na. Si una de estas es 
iccada o se dispaia contra 
ella, esa seccion de la 
ming quedera en qscuras. 

Las pozDS eslan 
habdados de ddererles 
dases de sabendijas' 
aranas corcovas. 
itiuic ilia 90s de cueve, 

■pah as de mina y nicos de 
serptentes. Esqui'velas 0 
mateias con los rayos 
mlorolasaf. En cierias 
pastes del rid de lava, un 
lenlaculc esla al acecho. 
ccmo no se ie puede 
rfisparar, i tenga cuicodo 1 El 
menar conlatto con 
CLialquiera de eslds 
peigros cause la perdida 
de una vida 

Se l^ene que enqonlrar a 
un minero an cada nwei de 
la mina antes de pdder 


7 


S 























RESCUE CHALLENGE 
CHART 


Game 

Humber 

1 

2 

3 

4 

5 


SLarl ng 
Level 
1 
5 
9 
*3 
17" 


'’Game & s-larls on level 
17, pl.I all Ipdgwing levels 
are random No level 
number appears during 
game 5 

In games i«4. |he v/o>d 
PRO appear in place cl 
Ihe level number alter level 
20 . 


Avanl fle pouvcur 
Sescenn'm d’un niveau 
dans is mine, ii laut 
d'abord r sparer un mmeui 
au niveau pracedeni Au 
■u: el a mesura que vduS 
descends;: tdul bongo plus 
vile. ies perils se muiupiont 
el augmenlsfrt de gravne. 
ei il devienr de plus en plus 
dsHitile ds Irauver le 
mineur. Le numerg du 
niveau ou vote vtxis 
(rouvez &'afliche s la place 
cij scdre fcirsque vduS ■■■□us 
allaquez a un nouveau 
niveau 


TABLEAU DE 
DiFFICULTE DES 
OPERATIONS DE 
SAUVETAGE 


Numeno 
dj ieu 
1 
2 

3 

4 

5 


Niveau 
de depart 

i 

5 

9 

13 

17" 


*Le jqu 5 commence au 
niveau I 7. mais Eduts Ies 
nrveaux suivanls sprl 
ghgigis au hgsprd. Aucun 
numeto de |Cu ivaqparair 
pendant le jeu 5 
Dans lea jeu* i a 4, 

I’e mol PRO apoaralL a la 
place du numera de niveau 
sores e rweau 20 


Mine weiEer vwdringen. 
fcann JO tieier man gehE, 
desto schneller gehr a lies 
vOr SiCh—die Aufgaben 
warden gefshrlicher ynct 
vieilaiirger. es wrd 
sciwier^er-, die 6or 
garbeitar auliuSpuren Die 
laufende Etagennummer 
erschenE si ail der 
Punftizahi am Anfang |eder 
Elage 

TABELLE deb. 
RETTUNfGSAUFGABEN 

Sote*- Anlang- 

■rtummer Setage 

1 1 

2 & 

3 & 

4 13 

5 17* 

'Spiel S deginm mil Elage 
17. a lie andean Elaqen 
Listen in beiobigor 
Renenityge auf Es 
ersciieinl he ne Elecjen- 
nurrmer im Spel 5 
In aeo Spiesen i-4 
erscbemj das Woci pro ah 

Sleiie der Eiageonumrrer 
naeh ELage 20. 
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ricerce del minaiore, H 
no menu del Bveso c< gioco 
viene uisueiizzalo ai posio 
del punEeggo airmizo di 
ogni .wile 

TAB ELLA DELLA 
DIFFICOLTA" Dl 
SALVATAGGIO 

NuniE'a E,r^e :i 0 

ttei gioco imziaie 

1 i 

3 5 

3 9 

4 13 

5 17* 

"Ii gioco 5 ha imzio dal 
itvetio 17 ma I hve-iii 
SuCCBSSrv none casua 
Nel giocD 5 il numerp del 
UveSg ngn vlene 
vlsuafezato. 

Nei gochi 1-4. fa parole 
PRO viene vrsuaiizzala ai 
po&lo del numero a’ol livatlo 
vis voia cho evrai 
ollrepass^ilo il irvella 20. 


descender ai siguienie A 
meaida que se desciende. 
la aceion se mcremenia. 

Os tfesalfos aumentan y 
son cada voi mas 
oei grosos y es mas- dilicl 
en^gntrar a un minero El 
nymerp det nivei en ei aue 
usted s& encuenlia 
upjiecc- an lugar del lanteo 
ai cdmienzd dfe cada mvel 

TABLA DE 

DtFlCULTADES EN 

EL 5ALVAMEN TQ 

NuyllOrO N'l'/el 

de juegb imcial 

1 1 

2 5 

3 9 

4 13 

5 17" 

"El |uegp Nd 3 gpmierja 
en ei nivei 17 todw. ies 
damas son escogidos ai 
azar. Noaparece ningun 
numerp dur anler “1 juaga 
No S. 

En Iqs juegps 1-4 , 
aperece le tjalapra PRO en 
lugar del numero del nrvei 
despoes dw mvai 20 
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SCORING 


SCORE 


PUNKTEZAHLUNG 


Points 

* ShOOl a creaiure 50 

* DyrtSrVile remain- 50 

ihg when miner ea 

is rescued 

■ Oynarmle a wall: 75 

* Rescue minor; IQOQ 

One earns ackliticral points 
lor every unit of power 
remaining when a miner 15 
rescued The higher (tie 
lev# number, ihe mom 
each unit ol power is 
worth, 

The rescue Opeiation is 
complete when I tie score 
reaches 1,000,000 pool 5 
Can yqg say what else 
happens' 5 R Hero 
knows... 


JOIN THE 
ACTIVISION 
“ORDER OF 
THE HrE.fl.G,” 


&CC;e 75.000 points nr 
mom and pin P Hero In 
the Order ol me h E.R.O 
Send a psetura m your tv 

screen along with ycur 
name and address to 
your nearest Aclivision 
distributor teue list 


Points 

* T>r Sur urve 50 

C mature 

* Dynamiie reslant 50 

apres te sauve- 

tape d uo mineur 
fpoui chaque 
batonnei): 

* Dynarnrjage 75 

tS'un mur; 

* Sauvetuge d un idoo 

mineur 

Cnaqu? unile d'energ.e qgi 
egug ream apres te 
seuveiase d'un mmeur 
uous mpporie ties points 
supplemaolaires. ces 
urules valartl dautanl plus 
de penis que Ip ngmero du 
niveau est plus sieve 
L'pperalion de 
sauuetarre esc leimiriee 
torsqua .‘0 seem el lent 
1 OOO ODO paints Rpuvez- 
vOus deviner ce qui se 
nraduii slots 5 R Hero te 
Edit 


DEVENEZ 
MEM8RE DE 
L “ORDRE DU 
H.E.R.0. 1+ 

O’ACTIVISION 


Marque; 75 000 poinis oo 
□lus el insciiivei R. Hero .1 
I'Ordre duHERO. 

Enypyez pour oeia ufie 
photo tfe votre scran do 
lelevisiur accampagnuu de 

VOS npm e: adresse a Vdtre 



Pbnkle 

* Ao&chuil ernes 
Teres 

50 

* UbriCblaibGhd^r 


SprengsloH each 
der Rellung e;nes 
Bergarpeite-'S 

50 

* Mauersprerrgung. 

75 

* Rattung eir«s 

EergarPeite*s 

1000 


Man gewnnl ZdsatZfche 
punkle lui |6de Slrornerv 
neit, die nacti cer Rettunc 
ernes Bergarheiters iipng 
dieibl Je honor dc Etageiv 
nymmer. um so hoher dQf 
Wen dor Slrooiheit 
Die Rettuncamssion 
-.vird mit der JViktzara 
1 .000.000 abgeschldileni. 
W-ssen Bre was danash 
geschieht^ Das we-Q aoer 
R Kero 


TRETEN SIE DEM 
“ORDEN DES 
H.ER.O" VON 
ACTIVISION BEI 


Erzie'en &e 750 DQ Oder 
mehr Rjnkle und Sie 
women ne&en R Hem im 
’’Orden des H.E.R.O,'' 
aurganomman Schicken 
Sib eine Phptographie Hirer 
Cianzreisiung (Fernseh- 
& 5 dsohirnn|i sow*? Mamen 
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PUNTEGGIO 


TANTEO 



Punli 

Colpisci un 
arnmale 

50 

CandelQtti d 

50 

d'oamne rimasn 
dope il saluataggia 
0; un minalore 

I'uma 

□istruggi una 
pare'e cpn la 
dnamite 

75 

Saiyi uo mmalore: 

1000 


In aggiunla a quanlo 
desentto sopra. riceveral 
punii di bonus per ogsnl 
unite di energia ancora 
disponihile qnandP SSlv un 
minalore Naluramnanle 
queslo vakxe vana a 
seconds del numarp del 
HvhHd di c oco 
11 saivdlaggo Si conclude 
quando 11 punl egg o 
raggiunge H.QQQOQO punli 
Sni che a;|ro succedera 1 ? 
Ouesto '0 sa stfo R 
KfirO .. 


■ DiSparar a gna 

Punlos 

50 

qrieiufe: 

* -Babmnie de 

so 

dinamira despuen 

catia 

de saivar a un 

una 

miriera 

* Dmamiliir yna 

75 

paretf 

* Salvor p u ft 

IDOO 


minem 

Se ganan ptjnlos 
a-dicrpnaies con cada 
unbad de eoergia resiame 
de Spues de hatf r salvado 
a un minerp Cuario mas 
alia ei numero Jel hivel. 
tanro mas. vale una unipad 
de energla 
La gperaewn de 
53ivemento queda 
concluida cuaPda e! tanleo 
alcanza los 1.000000 
puotPSi. SaPe usled lo que 
todev.* pvede occuru 5 R 
Hero 0 sabe . 


ENTRA A FAR 
PARTE OEIU 
“ORDINE DI 
H.ER.0 ” DI 
ACTIVISION 


Se raj spiral a realuzara uh 
pimieggicdi 75.000 pumi 0 
piu. polrai entrare a 3a r 
parte dek'Odme di 
H E.RO Invia une lolo Cf'-C 
documenti questo luo 
risullato CvdOO IV) con il 


UNASE A LA 
“ORDEN DEL 
H.ER.O;' DE 
ACTIVISION 


Annie 75 IjCO punms b mas 
y unase a R Hera er la 
Omen del H F R 0 ErVe 
una tarogrotia de su 
paniaiia de tulavisnifi junta 
ton su nnrrbre y &u 
direction al dislriptudor 
Actii/iS'on n\is cemano a 
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fincta&edj We will I "‘Bn 
send you (he oMicial Order 
dime HERO emwem 


TIPS FROM 
JOHN VAN RYZIN 
(designer ol 
H.E.R.O.) 


John Vprc Ryfin qgilects 
cameras. gods. likes ihe 
outdoors, and goes 
canoeing. In add I OH. ha 1$ 
from New Jersey. John 
also toves vdeo games tn 
fact ha belongs so almost 
every Activision Club 

* watch me opening 
sequence beloro playing 
the game. It w I hep ynu 
get used lg the terrain and 
recognize some o! ihe 
dangers aheac 

* R. Hero doesn't reed to 
be sight ne*l to a wai: in 
grder 1 q cig.v it up 

■ If R Hero rum out oi 
dynamite, he can born 
inrough .vails with me 
micmisMi beam The 
closer tie stands 1o the 
wall the lasler he ll break 
through. 

* II a lantern goes Out. find 
minesKarii by loOkirxg at 
the rough edges along the 
bottom ol me screen 


distributeur ActivekP ie 
plus proche (von la lisle cr- 
lomto). Nous vous 
expediwons aussHol 
I emblerne officiel Ue 
rQrdre du H.E R D 


CON5EILS DE 
JOHN VAN RYZIN 
(inventeur de 
H.E.R.O) 


Onginaire du New Jersey. 
John Van Ryjtin 
eolleclaonne les appareils 
phDio, Ian du gou. aime m 
plem air et e cants; H 
adoie aussi les : bux video, 
or &S -1 en Ian membre de 
pratrquenUjr'il lOuS les C*Ut )5 
0 Aclivisian 

* Observer la sequence 
(J'jrwliatKJn avant de 
commence? a jooer car 
elle vous aioera a vous 
familiariser avec Ie terras 
Ot 0 recgnruiHre queues 
una des penis qui vgus 
atter.dent 

* R Hem n'3 pas besom 
de se pact" tout C(OTlm on 
mgr pour pouvoir i-e laufl 
sauler 

* Si R Hero a utilise tool 
SCO slock de Gtynamile, il 
peul pfircor I os mors k 
I'aide de son rayon 
microlaser. II lu£ traverser® 
dTaulanl plirs. vsle qu il se 
CrouveFa plus pres de ta. 
parOi. 

* Si one anierne s efeini, 
neperez puds d@ mme 
en chErchunl les angles 
yds au t\i s et toul le tony 
de I'ecran 


untf Anschritl an den 
nachsten Acl.vision-Verlneh 
ain (sichf be-: egende 
Lisle), urid wi* scfwaoen 
Ihnen dahn das OlhZ'ellO 
Ab/sichen des Orders zu 


Tips VON 
JOHN VAN RYZIN 
(Designer des 
H.E.R.O) 


John Van Ryzir, der aus 
New Jersey stammi. 
sammalt Fotoasparaie. 
Spell God und it) 
.eideoschaltlichsr 
Kanulahrer John isl vgn 
Videospieten so oeqeisier’. 
daii er vOh faSL ulion 
AcSiuiskjn Clubs MiCglifid 
gewerden i?t 

* Beobachten Sie die 
Antafigssequens, bevgr &e 
iu spieten begir-Jien 
Hierdurch gewohrWi SiO 
Sich an das Geande, one 
Sic- ternen. ee lauernden 
Gelaliron zu erkennen 

* R Hero muO nrchl dire*? 
an emer Mauer Slehen um 
sie Su sprengen. 

■ Wenn seifl Sp^engsioH 
alle i5l kann P Here 
die Mauem mil oem 
MikrotoserstraM 
duichbrenneri Jo nahat er 
der Mauer Sleht. dGStO 
SChnellEf O'Kht er dutch 
- Gam eine Laleme aus 
sino die MmensChaChte ao 
den unebenen Kanlen 
am urvieren Enae des 
Bitd&ohrrmes ^u erkenfifln 
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tuo nome e indmzzo ai luo 
rrvenditore Activi&cn di 
zona <vedi hsta atclusai. 
Prowadarenw a soeo r-i 
irttcncdiulatienle il dislinlu-g 
uhicialE dEll'Ordmedi 
HE HO 


SUGGERIMENTI 
DI JOHN VAN 
RYZIN (idaator« 
di KE.R.OJ 


John Van Ryim e un 
amante daHa Vila all'aperla, 
un colleznmsta di 
macchme f-otograticne e un 
appassionato di videogiochi 
Che inlaid e membra b< 
quasi tun; i clubs AcLvrsig.n 

* OsSt'rva atleriianenCe le 
seejenze mbpall prirtia 

di cgmingiEre il gc*CO 
Queslo h conseniira di 
iamitiarFZiarli con n terreno 
e di riconosctr& lulls i 
pericgii che dovra ben. 
presto ai i ronlaro 

* Non e nece&sario 
awicmare p Hero a una 
parete per disl rugger la 

* Se R Hero ;esia a corto 

di cfibamitu p-jd uli ^^are i> 
raggg micrcaser per fare 
un to<g reiia parere Piu 
sta vici.no oiia oareie. piu 
elevaLa e la vebcita di 
perlorazone. 

* Se una ianlerna s- 
spe^no. runico mode di 
[rov-are la miniera e p. 
cercarrie le I aiche 
irreqiolafiia nella oarie 
bass a ddlo schermo 


Su doniiciliO (vease hsta 
ad|unta;i Nosol ros le 
enviarempa uego e. 
emblema Qficial de la 
Orcen del H F R.O 


SUGERENCIAS DE 
JOHN VAN RYZIN 
(disenador de 
H.E.R.O) 


John Van Ryzln es 
Pbtecc onisla de camarflS 
fotograticas: jueqa goir. 10 
gusta la rqturalcza e ir eri 
cariqa AdemaS es gnundc 
de New Jersey A John :e 
fapasionan tos uideoiuogos 
y cs mas. pcrteriece a cas. 
lodes os, clubs de 
Actiui^icn 

* Observe a secuercia dr- 
’liciaclcn arler: ce 
gqmenzer a |ogar. EstO he 
ayudara a acoBlumtwafs& 
al t&rrenc y a recgmicer 
algunfe ce les peligrgs oiue 
lg acechnm 

* P Hero nc requiem estar 
iruntp a ung pared para 
maceria votar 

* Si a R Hero se ie agola 
la dinamiia. et puede 
aUauezar las p-aredes 
r^jemando con- su rayo 
microiaser Cuanio mas 
cerca se encue-ntrc a la 
pared, mis fad le sera 
pOdir romneila 

* Si una imicrna ae acaga, 
ancuenLre tas luneles de 10 
mina oserando les I 05 C 0 & 
lilos ® Ip iarqci dc la pane 
inJeaiotf de la ptmialla. 




























